TEMA: Vézliuko koordinatés

1. Perkelti vézliuka i kit lapo vieta jau mokate — tai daréte pele arba jud¢jimo komandomis.
Perkelti Vézliuka tiksliai  norimg lapo vieta patogu nurodant tasko, kuriame jis turi atsirasti
koordinates.

e Vézliuko laukas — tarsi koordinaciy plokstuma, kurioje kiekvienas taskas apibuidinamas
dviem skaiciais. Atskaitos pradzia — taskas (0;0) — yra ta vieta, kur yra Vézliuko ,,namai‘. |
§j taSka Vézliukas grjzta, pvz, jvykdes komandas namo, vvl arba kai atveriame naujg
projekta (Failas—Naujas projektas). I3 tikryjy taske (0;0) yra Vézliuko piestukas.

e JSIDEMEKITE - kai kuriate nauja Vézliuka, jo ,,namai bus ta vieta, kuriag norodéte,
nebiitinai taskas (0;0). Vézliuko ,,namy‘“ koordinates galima pakeisti Vézliuko parinkciy
lange, kortel¢je Padétis.

e Norint perkelti Vézliuka tiksliai j norimg ekrano vieta, naudojama komanda eik.x.y. Pvz.,
nurodzius komanda eik.x.y 200 100, VéZliukas judés i Veézliuko lauko taska, kurio
koordina‘Eés (200;100).
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2. Nurodant tasky koordinates, galima sukonstruoti jvairiy pieSiniy. Pirmiausia reikty kurti pieSinj
languoto popieriaus lape. Reikia koks bus ruosinio mastelis: pvz., vienas langelis gali biiti 20
Veézliuko lauko tasky.

3. Kad buty patogiau numatyti, kurioje vietoje bus jlisy piesinys, ir apskaiciuoti piesinio tasky
koordinates, Vézliuko lauke reikia nubrézti koordinaciy aSis. Standartinj Logo sistemos lapg sudaro
796x499 taskai.

s T Komanda namo naudojama
|[tal koordinaciy_asys

pspt “pilka pst 1 tikslumui uztikrinti, kad
eisim namo piesim Vézliukas koordinaciy asis
priekin 499 namo o . R
kairen 98 pradety ir baigty piesti taske
priekin 796 namo] (0;0)

tazkas

4. Numatykite, kurioje Vézliuko lauko vietoje bus taSkas, i§ kurio pradésite | spayos
konstruoti pieSinj.  Spusteléje¢ deSiniu pelés klavisu komandy eilutéje, Posilkis
atsivérusiame meniu pasirinkite komanda Koordinatés X Y , po to spusteléje t:::;zz ztﬁzz
kairiuoju pelés klaviSu norimoje Vézliuko lauko vietoje, komandy lauke = o .inimo razta
pamatysite nurodyto tasko koordinates. Parinkti paveiksly
5. Jei reikia, pateiktas pieSinio pradzios koordinates suapvalinkite, pvz., jei 1'5}:;? g Faia
v . . . v .. i ekrang
komandy lauke paraSytos koordinatés 101 — 163, patogiau bus pieSinj pradéti | jqpiraiy
taske (100; -160). .
. . . .- . . . . o . Zingsniy skaifius
6. Apskaiciuokite ir savo ruosinyje surasykite reikiamy taSky koordinates. Koordinates X ¥

Koordinatés [x ¥]
Stafiakampis

PASTABA. Piesiant numatytq piesinj, patartina sukurti procediirqg ar net
kelias procediiras, o ne rasyti kiekvieng komandg komandy lauke. Procediiry komandas galésite
lengvai taisyti, kol gausite norimgq rezultatg.



7. Panagrinékite Sias procediiras. Pabandykite patys jas susirasyti ir iSbandyti.

tai geles lapas

psp! "Zalia

eisim eik.x.y 188 -168
piesim

eik.x.y 168 -188
eik.x._.y 1808 -188
eik.x.y 168 -68
eik.x.y 128 -188
eik.x.y 188 -168
taskas
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tai geélés kotas

pspt "Falia

eisim eik.x.y 188 -168
pieZim eik.x.y 1688 @
taskas

psp* “purpuriné

eisim eik.x.y 1088 @

piedim i
eik.x.y 188 B eik.x.y 148 48

eik.x.y 140 180 eik.x.y 160 1208

eik.x.y 148 128 eik.x.y 128 128

eik.x.y 188 188 eik.x.y 88 128

eik.x.y 48 128 eik.x.y 68 1088

eik.x.y 60 48 eik.x.y 188 @
tagkas

tai geéleés Fiedas ‘

tai gélés wvidurys

psp! "mélyna

eisim eik.x.y 100 110 t\['
piedim eik.x.y 128 148 ’
ps? 18 taskelis ps* 2

eisim eik.x.y 188 118

piezim eik.x.y 188 160

pst 18 taikelis pst 2

eisim eik.x.y 108 118

pieiim eik.x.y 88 148

ps? 18 taskelis ps* 2

taskas

8. Matote, kiekvienoje procediroje  pieSinio dalies pradzios taska Vézliukas nukeliauja pakéles
piestuka, todé¢l nesvarbu, kurig i$ $iy procedury, pieSdami visg géle, nurodysite pirma, o kurig —
paskutine. Belieka i§ Siy procediiry sukonstruoti visg gélés piesinj pieSiancia procediirg ( gélé) .
Procediiros pradzioje nurodomas pieStuko storis, pabaigoje Vézliukui liepiama pasislépti (kai vel
norésite ekrane matyti Vézliuka, parasykite komandg rodykis).
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tai gélé . _ C e C
;;,'—‘S ¢ Pateiktose procediirose kiekvienai gelés daliai pasirinkta
gélés_lapas atitinkama spalva. Jus galite nurodyti kitas spalvas ir atspalvius.

gélés_kotas
gélés Fiedas
gélés vidurys
slepkis
taskas



